& 4 4 AY |7 oSS
\ u ‘ o @ -2
\‘ ‘ 1 ’ , i,

" . @ . P !
% Osnovna Sola GORJE

ENOTA VRTEC GORIJE R | ]‘

S 1ZDELAJMO SAMI -

CELOLETNI PROJEKT 2023-24 ‘}

junij 2024

)
2
!;’
@

=g 37
\ ' IZHODISCA

;\’\ V Casu, ko so nam materialne dobrine lahko dosegljive in smo dnevno s

\ bombardirani z informacijami o produktih, ki naj bi nam prinesli

zadovoljstvo in sre¢o, smo se v nasem vrtcu odlodili, da otrokom ponudimo S

@ drugacno izkusnjo. Skupaj z njimi smo Zeleli doziveti veselje v fazi iskanja

'//« idej, s &im bi se lahko igrali. Zeleli smo si skupnega ustvarjanja, iskanja oy :
(’A;' reSitev in potem igranja z razli¢nimi pripomocki, ki smo jih izdelali iz

materialov, ki so nam lahko dosegljivi in jih imamo praviloma doma. }
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-Spodbujanje kreativnosti, inovativnosti in izmenjava ide;j.
-Spoznavanje tehnicnih predmetov in razvijanje sposobnosti na podrocju
tehnike in tehnologije.
-Spodbujanje sploSne ustvarjalnosti pri pripravi, organizaciji in uporabi
sredstev in prostora.

C 3 -Razvijanje pozitivnih medsebojnih odnosov in spodbujanje sodelovanja.

)1/,. -Pridobivanje izkusenj, da lahko kaj izdelamo tudi sami in ni potrebno

' vsega kupiti. 4
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®" V projekt so bile vklju¢ene vse skupine in vse strokovne delavke.
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Nastale so razlicice igre Clovek, ne jezi se, razlitne namizne druzabne igre,
Sportni pripomocki, glasbila, razlicne vtikanke, senzori¢ne igrace, igrace, kjer
/“\..' smo uporabili naravni material. V decembru so si skupine med seboj podarile M
? igraco oz. igro, ki so jo pripravile. |

Otroci so tekom leta preizkusali nastale izdelke in izrazali veliko zadovoljstvo ié/

) ob tem. Strokovne delavke posameznih oddelkov so na rednih mesecnih -
aktivih predstavile kolegicam, kaj je nastalo v njihovi skupini in tako smo delili ;
izkusnje in nova znanja med sebo;j.

= Nekaj igra€ smo razstavili v prostorih vrtca in Sole. Navodila za izdelavo inigro
) il smo zbrali in vam jih predstavljamo ter vas vabimo, da jih poskusite izdelati in
se z njimi zabavati tudi doma. Cas, ki ga boste na ta nacin preZiveli z otrokom
je neprecenljiv in krepko preseze vse produkte, ki jih lahko kupimo.

Veselo igranje!
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SENZORICNA TABLA

POTREBUJEMO: leseno podlago,
razlicne predmete (zvoncek, svetilke,
cevi, star TV daljinec itd.)

NAVODILA ZA IZDELAVO: Pripomocke
zberemo, jih po Zelji pobarvamo injih
pritrdimo na tablo. Tablo pritrdimo na
steno na primerno visSino za otroke.

Za skupino Sloncki izdelali Teja Mezek in Urska
Murn.
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POTREBUJEMO: karton, svincnik,
flomaster, mi smo izbrali roZe na travniku,
lahko pa izberete vezalko ali slamice

NAVODILA ZA IZDELAVO: Na polovico

kartona nariSemo vazo, na drugo, zgornjo >

polovico pa naredimo luknje s svincnikom. » s

KAKO SE IGRAMO: V luknje vtikamo peclje

rastlin (slamice, vezalke ... ). Naredimo si Rl
.&J\'\‘,.

dekoracijo in ob tem utrjujemo koordinacijo
rok in fino motoriko.

Izdelali otroci iz skupine ZABICE z Majo Ratek in
Tino Mulej.
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LACNA ZABA

: POTREBUJEMO: papirnat kozarec, risalni list,

,:"‘ ' copic, barvo, premikajoce se oci, pinceto in
D -\i"\_ male penaste kosmice
= NAVODILA ZA IZDELAVO: Z zeleno barvo

< pobarvamo risalni list in kozarec. Izrezemo
@ obliko Zabe, jo nalepimo na kozarec in

737 prilepimo o¢i.
| KAKO SE IGRAMO: S pinceto v »usta Zabe« -

A kozarec dajemo male penaste kosmice.
~ Urimo pincetni prijem in fino motoriko.

Izdelali otroci iz skupine ZABICE z Majo Ratek in Tino
< Mulej.

<\;\
S

BOWLING

| POTREBUJEMO: prazne plastenke,

b/} barvo, vodo, nogavice
N : NAVODILA ZA IZDELAVO:

) <\ Plastenke napolnimo z vodo,
)) \\ dodamo barvo, da so bolj
zanimive in privlacne. Iz rabljenih
P nogavic naredimo Zoge.
i KAKO SE IGRAMO: Plastenke
A postavimo na tla. Skusamo jih
zadeti in prevrniti z metanjem zog. \'}
g g;/ J Izdelali otroci iz skupine ZABICE z Majo e
i Ratek in Tino Mulej. R b,
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NAHRANI ZABO

\-‘ k POTREBUJEMO: trsi moder papir, zelen
3 papir, slike Zab in muh (lahko jih narisete
\/\ ali poiscete na spletu)

\ NAVODILA ZA IZDELAVO: Izrezemo
moder papir v obliki mlake, zelenega pa v

@ obliki lokvanjevih listov. Na liste
: nalepimo poljubno Stevilo Zab. Muhe

imamo poleg mlake, najbolje v loncku.

=3 ) KAKO SE IGRAMO: Muhe postavljamo na
> Zabe, prirejamo 1:1.
i
Izdelali otroci iz skupine ZABICE z Majo Ratek in
\\ q Tino Mulej. 2
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KITARA

Kitara je narejena iz kartonaste
Skatle, ki je poljubno pobarvana
s tempera barvami. Vrat kitare
je narejen iz kartonastega tulca,
za strune smo uporabili laks.

= . Izdelali otroci iz skupine METULJI s
& Tejo Lebar in Sabino Pretnar.
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CEBELNJAK

: k Cebelnjak je sestavljen iz
.ai\ >

barvnih panjev (tulcev) in
\/\ barvnih plosdic na katerih so

PN vy . S
\ slicice cj.e.bel. Nalovga otrok je s J
razvrstiti barvne Cebele v S

@ barvne panje. R
m Izdelali otroci iz skupine METULJI s v .
L A Tejo Lebar in Sabino Pretnar.

g = z {

()

OREHOVE
KASTANJETE

Glasbilo je namenjeno mlajSim otrokom.

NAVODILO: Iz poljubno pobarvanih
risalnih listov izrezemo trakove.
Prepognemo jih na polovico in na
notranjo stran pritrdimo suhe orehove
lupine. Za lazji prijem dodamo elastiko.

g ’Z“y Izdelali otroci iz skupine METULJI s Tejo Lebar
~ in Sabino Pretnar.
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CLOVEK, NE JEZI SE

Igra je namenjena 2 igralcema, od 3 let napre;j.

POTREBUJEMO: igralno podlogo z barvnimi krogi,

‘\‘-‘ 4 igralne figure (po 2 enaki barvi) in kocko
\
KAKO SE IGRAMO: Vsak igralec prejme dve figuri
2 enakih barv. Postavi ju na oznacen barvni kvadrat,
g ki si ga poljubno izbere. Kocka je oznacena z
)7;‘\3 barvami. Vsak igralec 1x mece kocko in se prestavi
AS 4 na tisti barvni krog, ki je oznacen na kocki. V kolikor
1) na kocki ni oznacene barve, se igralec ne premakne
= in ostane na istem mestu. Zmaga tisti, ki prvi obe
figuri pripelje do cilja.
\\ y. | Izdelali otroci iz skupine METULJI s Tejo Lebar in Sabino
) Pretnar.
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'SOVA, NE JEZI SE!

POTREBUJEMO: karton, akrilne barve, stare revije, lepilo,
: kocko, figurice sov, ki jih izdelamo iz filca

NAVODILA ZA IZDELAVO: Kartonasto podlago pobarvamo
z akrilnimi barvami. Iz odpadnih Cicido revij izrezemo slike
\ sovic. Na vse vogale nalepimo po eno sovo, ki predstavlja

\ zacetno in koncno polje. Iz papirja izdelamo kocko, na
katero nariSemo pike od 1 do 3. Med nalepljenimi sovami s
3 prstom odtisnemo barvna polja po katerih potujejo sove iz
st filca. Zmaga sova, ki najhitreje pride naokrog.
KAKO SE IGRAMO: Enaka pravila kot Clovek, ne jezi se!
f Izdelali otroci iz skupine SOVICE s Tatjano Skumavc in Niko Kovacic.
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ZOGA V LUKNJO

POTREBUJEMO: kartonasti pladenj za pecivo, v katerega izrezemo 4 ]‘
; luknjo; vrvico, ki jo zaveZemo ob straneh, 10 barvnih Zogic in Skatlo, v /’
&\ katero lovimo Zogice pc

\ KAKO SE IGRAMO: 2 otroka drzita pladenj za vrvico in z zibanjem =
poizkuSata spraviti Zogo skozi luknjo.

a \
@ Izdelali otroci skupine ZVEZDICE z Majo Repinc in Evo Torkar Justin. \
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SORTIRANJE ZOG PO BARVI

\ )} POTREBUJEMO: veliko kartonasto Skatlo, 16
tulcev, ki jih prilepimo na skatlo, 16 barvnih Zogic
) <\ (4 rumene, 4 rdece, 4 modre, 4 zelene)

g KAKO SE IGRAMO: Igra za enega otroka - otrok

@ ima na tulcih postavljene Zogice, ki so med seboj
9/(;-2??“ pomesane, otrok jih sortira po barvi, ki je

P oznadena na 3katli.

Izdelali otroci skupine ZVEZDICE

) j .
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z Majo Repinc in Evo Torkar Justin. ‘ <
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HOKE)J

POTREBUJEMO: vedji in trsi karton,

3 plavalnega crva, ki ga prerezemo na pol

&\ in nalepimo na daljSe stranice kartona, 2

) 2 velika pokrova za vlaganje in en manjsi
pokrov za vlaganje

@ KAKO SE IGRAMO: Igra za dva otroka - z

)7;%4 velikim pokrovom potiskata/odbijata

manijsi pokrov in poskusata dati gol.

\C‘ g Izdelali otroci skupine ZVEZDICE
> z Majo Repincin Evo Torkar Justin.
N
¥ 4 \

POISCI BARVNI PAR

b} POTREBUJEMO: konzerve, ki smo jih

2 - polepili z barvno samolepilno folijo

\ (rumena, rdec¢a, modra, zelena) in barvne
) zoge

KAKO SE IGRAMO: Otrok postavlja Zoge na

A konzervo z enako barvo.
)(/'\
¢ Izdelali otroci skupine ZVEZDICE z Majo Repincin
(’ ¢ Evo Torkar Justin.
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CLOVEK, NE JEZI SE >

& POTREBUJEMO: veliko kartonasto Skatlo,
B Ak plastenko s $ir§im pokrovom za delanje barvnih |
o\ odtisov (pot), barve (bela, rumena, rdeca, modra,
zelena), 2 plutovinasta zamaska in kocko

KAKO SE IGRAMO: Igra v paru - otroci startajo z

(3 belega polja in se z metanjem kocke pomikajo po % (
?:/;{ barvnih poljih do cilja.
™ g;, _— Izdelali otroci skupine ZVEZDICE z Majo Repinc in Evo

Torkar Justin.
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POTOVANJE FRNIKULE -
LABIRINT

POTREBUJEMO: kartonast obro¢, papirnat krog,
ki ga nalepimo pod obro¢, trak valovite
lepenke, ki ga nalepimo znotraj obroca, frnikulo

i KAKO SE IGRAMO: Frnikulo postavimo v obroc¢

2 in jo z nagibanjem premikamo po labirintu. | =

\

Izdelali otroci skupine ZVEZDICE z Majo Repincin Evo
Torkar Justin.
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USTVARI SVOJO ROZICO

POTREBUJEMO: rjav papir, narezane barvne
slamice (rumena, rdec¢a, modra, zelena), ki jih
nalepimo v krogu, palcke za usesa, ki jih
pobarvamo v barve (rumena, rdeca, modra, zelena)

KAKO SE IGRAMO: Individualna igra, kjer otroci
skozi luknjo slamice vstavljajo palcke za usSesa
enake barve kot so slamice.

Izdelali otroci skupine ZVEZDICE z Majo Repincin Evo
Torkar Justin.
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VTIKANKA POLZEK

POTREBUJEMO: trd karton, barve
- slika polza, slamice, vrvico

NAVODILA ZA IZDELAVO:
Razrezemo slamice in jih
prilepimo na polzevo hisico.

KAKO SE IGRAMO: Vrvico po vrsti
vtikas skozi slamice, da prides do
sredine hiSice — do konca.

Izdelali otroci iz skupine SONCKI z Mojco
Livaanes, Zdenko Teran, Nino Varl in
Petro Smole;j.
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- k SONCEK, NE JEZI SE

POTREBUJEMO: trsi papir, barvice oziroma

N\
3 flomastri, kocka in figurice
"\/\
), ‘x\ NAVODILA ZA IZDELAVO: Na karton nariSemo
ot od starta do cilja s posameznimi polji,
p Jasp P
4 kamor napisemo poljubna navodila (3x poskodi,
@ meces 2x, Stejdo 10....).
3(/% KAKO SE IGRAMO: Igra se igra na nacin
»Clovek, ne jezi se«. Ko pride$ na polje z
- \(:// besedilom, upostevas navodilo, ki je zapisano.
g Zmaga tisti, ki prvi pride do son¢ka - cilja.
Izdelali otroci iz skupine SONCKI z Mojco Livaanes,
N/ y Zdenko Teran, Nino Varl in Petro Smole;j.
° [ °
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~ SORTIRANJE ZAMASKOV ~ ( ° -
PO BARVAH

POTREBUJEMO: kartoncke, flomastre,

)} plasti¢ne prozorne loncke, barvne zamaske Y ”
y b ‘“‘

NAVODILA ZA IZDELAVO: Na kartoncke

nariSemo barvno kombinacijo krogov.

\
\ KAKO SE IGRAMO: Za vsak kartonéek z

barvno kombinacijo krogov izberes svoj

) lon&ek. V lon&¢ek meces zamaske, ki so

i enakih barv kot na sliki — kartoncku. Na

4' izbiro imas vec razli¢nih kartonckov -

2 kombinacij.

g/) Izdelali otroci iz skupine SONCKI z Mojco Livaanes, o
Zdenko Teran, Nino Varl in Petro Smole;j. 1
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BALONINTON

POTREBUJEMO: balon, plavalnega ¢rva, olfa §
noz in mocan lepilni trak

NAVODILA ZA IZDELAVO: Plavalnega ¢rva
skrajSamo na 120 cm. Prvih in zadnjih 15 cm
¢rva malo obrezemo, nato oba konca
zlepimo skupaj z lepilnim trakom, da
dobimo lopar.

KAKO SE IGRAMO: Igralca si v paru po zraku
podajata balon. Isti igralec ga lahko odbije Izdelali otroci iz skupine
veckrat zapored. Balon ne sme pasti na tla. MRAVLJICE s Tatjano Bijol in -t

oo , . 5 o '
TeZja varianta: V zraku igralec poskusi arbaro Peterman

zadrzati vec balonov naenkrat. x\\
=1 e ) “@\\

IGRA SPOMIN —1 -

POTREBUJEMO: 44 kartonckov, Skatlo za
shranjevanje, flomastre/barvice, lepilo in Skarje

NAVODILO ZA IZDELAVO: Na kartoncke
nariSemo/nalepimo 22 parov poljubnih slicic.

KAKO SE IGRAMO: Igralci imajo na razpolago 22 parov.
PremeSane kartoncke polozijo na mizo. Ko je igralec na
vrsti, ima pravico obrniti dva kartoncka zapored tako, da
lahko vsi drugi igralci razlocno vidijo in si skusajo zapomniti,
kaj je na njih, katera slika. V kolikor sta sliki razli¢ni, ju mora
igralec na istem mestu obrniti. Na vrsti je nasledniji igralec, ki

zopet obrne dva kartoncka. V kolikor je na prvem Izdelali otroci iz skupine
kartoncku, ki ga je obrnil, odkril sliko, ki jo je prej Ze videl, in MRAVLJICE s Tatjano Bijol in a
Ce si je zapomnil, kje leZi, jo obrne in par je njegov. Igra se Barbaro Peterman.
nadaljuje toliko Casa, dokler ne najde nasledniji sliki na -
karton¢ku para. Ce para ne najde ve¢, je na vrsti nasledniji e
igralec. 1
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& IGRALNA DESKA

POTREBUJEMO: leseno kvadratno tablo, zebljicke in elastike razli¢nih

—~ \‘ | velikosti i’ '

o\ S
) NAVODILA ZA IZDELAVO: Na kvadratni kos lesa nariseS mrezo poljubne »
. velikosti in na sticisca pribijes Zeblje, ki naj bodo ¢im krajsi in ¢im tanjsi.  * ° b
P Razmik med zZeblji je 2 cm.
e
?z,ﬁ KAKO SE IGRAMO: Igralec med Zeblje natika elastike razli¢nih velikosti
in barv. Ta igra pri otroku spodbuja njegovo ustvarjalnost in domisljijo. i

Izdelali otroci iz skupine
MRAVLIJICE s Tatjano Bijol
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IGRA TRIV VRSTO

POTREBUJEMO: kartonasto tablico, flomaster, kartonaste Zzetoncke

: (krozci in srcki) “
P NAVODILA ZA IZDELAVO: Na trSi papir narise$ kvadratno mrezo 3x3 A7
‘ poljubne velikosti. Za Zetoncke uporabis odpadni material - ]/I
\ \; (krogce/kvadratke) na njih smo narisali sr¢ke in krozce, lahko izberes tudi e
\ druge simbole. N
P KAKO SE IGRAMO: Igralca izmenicno v polje polagata eden srcke, drugi
Q kroZce. Zmaga tisti, ki prvi v vrsto (vodoravno, navpicno ali diagonalno) ;
D(/;w postavi tri simbole. Igra se nato ponovi. o
) Izdelali otroci iz skupine J
~ ‘g—, MRAVLJICE s Tatjano Bijol in -
Barbaro Peterman. ’
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